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In diesem Newsletter stelle ich dir meine zwei Lieblingsapps zum Auslosen  

von Schüler:innen aus einer ganzen Lerngruppe oder einer kleineren Gruppe vor. 

Damit entscheide ich im Unterricht gern, wer präsentieren 

oder etwas vortragen soll/darf.

Die App Decide Now! (Apple,
2,49 €) ist ein Glücksrad, das
gedreht werden kann und so
eine Person auswählt. Man

kann einzelne Personen
deaktivieren, z.B. wenn

Schüler:innen krank sind. 
Einmalig legt man die
Glücksräder für die

verschiedenen Lerngruppen
an, dann kann es losgehen. 

Am liebsten drehen die
Schüler:innen natürlich selbst

am Glücksrad.

Die kostenlose App Chooser
(Apple und Android) wählt

unter auf den Bildschirm des
Smartphones/Tablets

aufgelegten Fingern eine oder
mehrere Personen aus. Und

das Ganze geht in
Sekundenschnelle!

Bis zu 32 Finger können
aufgelegt werden. In den

Einstellungen kann hinterlegt
werden, ob eine, zwei, drei

oder vier Personen ausgewählt
werden sollen. 

 

https://mathemia.de/newsletter/
https://apps.apple.com/de/app/decide-now/id383718755
https://apps.apple.com/de/app/chooser/id1275945156

